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Nar man laver dramatik er det
ikke kun for at lege og have det
sjovt. Man kan ogsa lere sig
selv og andre bedre at kende,
mens man har det rart.

Dramatikken giver os nye
mader at bevaege os pd, at tale
og at opfatte eller sanse pa.
Hele tiden arbejder man med
sin krop og lerer at udtrykke
sig anderledes — at udvide sit
kropssprog.

Dramatisering

At dramatisere en tekst vil sige
at bearbejde den, sia den kan
bruges til en opferelse eller
optreden. Alle slags tekster
kan bruges: H.C. Andersens
eller Grimms eventyr, kapitler
fra Danmarkshistorien, tekster
af nye og gamle digtere osv —
en rundtur pa biblioteket, et kig
pé bogreolen eller i en sangbog
kan give idéer og inspiration.

Inden man gér i gang, er det
vigtigt at alle i dramagruppen
kender teksten, og at gruppen
har fundet ud af om teksten
skal anvendes umndret, eller
om der skal foretages en for-
tolkning. Dramatiseringen kan
vare til ren underholdning,
eller den kan bruges som
oplag til en diskussion.

Dramatik

Dramatik er mange ting og
kan bruges til meget. Kun fan-
tasien satter graenser, og der er
ingen “rigtige besvarelser”.
Man skal bare kaste sig ud i
det, deltage og opleve. Under
et dramatik-forleb kan man:
® fi afleb for folelser
@® bruge fantasien
® bruge kroppen til at udtryk-

ke sig med
@ lxre at turde folde sig ud

Det er ogsad vigtigt at man
har snakket om hvordan dra-
matiseringen skal foregd. Det
kan fx fremlegges som skue-
spil, mimespil, skyggespil, der
kan sattes musik til osv. Der er
nok af muligheder.

Udtryksformen ber dog ikke
vare mere fast, end at man kan
@ndre den undervejs.

Ofte vil man opleve at opfat-
telsen af en tekst @ndres under
arbejdet med den. Gennem
snak og diskussioner med de
andre i gruppen, kan man
opdage at andre opfatter tek-
sten helt anderledes. Selvom
det er den samme tekst man
leeser, seetter den helt forskelli-
ge tanker i gang hos hver
enkelt deltager.

® lxre noget om sig selv og
andre
@ have det sjovt.

Mange — bade bern og voks-
ne — er generte og derfor ikke
serlig glade for at skulle
optraede. Derfor er det en god
idé at starte i en gruppe, si der
er mulighed for at “gemme
sig”. Hvis man skal optraede —
og iser alene — er det vigtigt at
man feler sig tryg.

Dette kan give gode diskus-
sioner og er en lige sd vigtig
proces som den senere frem-
forelse af stykket.




Ekstemporalspil

Ekstemporalspil er en form for
dramatik hvor man spiller
uden pi forhdnd at have ind-
studeret tekst og bevegelser.
Starten pd det ukendte vil
ofte veere at man gruppevis far
udleveret en tekst, en sang, et
billede eller blot et ord. Ud fra
dette skal der sé laves en frem-
visning — ofte med meget kort
eller slet ingen forberedelse.
Er der flere grupper, kan de
fi samme opgave, men med
forskellige krav til fremforel-
sen. Det kan vare at mime,

Mimespil

At mime er at optraede uden
ord, tit ogsa uden rekvisitter og
kulisser. Man bruger sin krop
og sine ansigtsudtryk — mimik
— til at udtrykke sig.

At mime krever megen
koncentration fordi man ikke
har sproget til at underbygge
sit budskab. Nér man mimer,
skal alt siges ved hjzlp af
hind-, krops- og ansigtsbe-
vaegelser.

Man kan fx starte med en
enkel situation sisom at deekke
bord. Ferst vises bordet, si
hejde og form opleves. Deref-
ter hentes dugen, den legges
pi og glattes. Tallerkener,
bestik, glas findes frem osv.

Det er vigtigt at man under
hele forlebet forseger at spille
som om bordet virkelig er der
og ikke pludselig gir ind over
det eller setter glasset uden for
kanten.

Her er nogle idéer til mime-

stykker:

® tre personer fir samme
opgave, fx “du géir tur med
din hund”. Selv om opgaven
er den samme, vil der kom-
me tre helt forskellige styk-
ker ud af det

lave opera, opfere stykket i
langsomt tempo eller baglens.

Pa grund af den korte forbe-
redelsestid ndr man ikke helt
nejagtigt at aftale alle replik-
ker. Derfor kan der godt under-
vejs 1 fremferelsen opsta situa-
tioner som ikke er aftalt, og
som gruppen sa i fellesskab
ma lese mens den er “pa sce-
nen”, Ekstemporalspil kan der-
for bruges til at belyse proble-
mer og konflikter eller virke
som optakt til en droftelse af
en situation.

® fem-seks personer gér afsi-
des. De der bliver tilbage,
finder frem til en situation
de vil vise, fx at starte en bil
en kold snevejrsdag. Den
forste bliver kaldt ind og
stykket bliver opfert. Den
forste skal sd opfere stykket
for nummer to der blev
sendt udenfor osv. Det vil
vise sig at stykket @ndrer
sig undervejs, fordi man
oplever og tolker forskelligt.
Man kan slutte denne opga-
ve af med at vise den forste
opferelse igen for alle

@ her er en gruppeopgave.
Gruppen far udleveret en
liste pd 5 ord som slet ikke
har noget med hinanden at
gore: vandslange, prop, sne,
brevpapir, gulerod. Efter en
kort forberedelse fremfores
et spil hvor de 5 ord indgir
— tilskuerne skal sa gatte,
hvilke ord det drejer sig om.

Skyggespil

Skyggespillet som kunstform
kommer fra Orienten, hvor
man har mange traditioner for
denne form for teater — i Dan-
mark er det noget forholdsvis

nyt.

I arbejdet med skyggespil
kan man arbejde ubegrenset
med indhold og udtryksform.

Skyggespil kan indeholde
tale, sang, dans og musik. Man
kan bruge sin egen krop eller
bruge dukker og figurer.

Man kan nemt lave skygge-
spil, blot man satter et lagen
op i en derabning. Tilskuer-
rummet skal vaere merkt.
Lagenet belyses bagfra med fx
en skrivebordslampe. Den er
god til det, fordi skaermen sam-
ler lyset.
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Dukkespil og fingerdukker

Dukkespil er en gammel tea-
terform som igennem tiden har
vaeret brugt bade for voksne og
born.

Det kraever trening at spille
med dukker, for det er nogle
helt andre muskler man bruger
i handen og fingrene, end dem

man bruger i det daglige.

Det er vigtigt at man ever
dukkens beveegelser, si man
ikke behever at tanke over

Cirkus

Find ud af hvilke numre der
skal vare med i forestillingen.
Anskaf tej og udstyr eller
fremstil det selv. Ger ogsa
noget ud af sminkningen af de
forskellige artister.

Langt de fleste har oplevet en
cirkusforestilling.

Derfor er kendskabet til
hvad der kan indga i forestil-
lingen naesten ens hos alle, nir
man starter.
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Taojet til dukkerne skal vaere
langt — sa armen ikke ses,
bredt — s& handen/fingrene
kan bevazges

og med korte zrmer - s&
fingrene kan na helt ud.

dem nar man fremsiger sin
tekst.

Hvordan fingrene skal pla-
ceres i handskedukkerne
afhenger af dukkens storrelse,
materiale og form.

Hvor kan man sa spille duk-
kespil? Alt kan faktisk bruges:
Over en arm; i en derdbning
hvor der sattes et tappe op;
bagved et bord som ligger ned.

Ved at preve de forskellige
“kulisser” finder man ud af,
hvad der passer én bedst, og
hvordan det er lettest at fore
dukkerne — nir man knzaler,
star eller sidder.

De mindste spejdere kan
optraede som linedansere pa en
snor pa gulvet.

Der krzeves lang tids evelse
hvis spejderne vil lave “rigti-
ge” artistnumre som jongle-
ring og linedans.

“Ungarsk vandmand” og
lassospinning er ogsi gode
numre at optreede med.



Revy

At lave spejderrevy er en god, £

gammel tradition, og det vrim-
ler med idéer til indholdet.

Man kan fi inspiration fra’

gamle, kendte eller nye revy-
numre, spejdersange, pluk fra
spejderbevagelsens historie
(uniform,  spejd-fer-og-nu,
spejd ar 2100 osv), aktuelle
begivenheder inden for eller
uden for korpset.

Nér man har fundet en rd-

skitse til hele indholdet, starter gy S=

arbejdet med det enkelte num-
mer. Hvordan skal det udfores?
Skal noget tilfajes eller @nd-
res?

Det er et stort, men ogsd
sjovt arbejde. Ofte vil et num-
mer @ndre sig betydeligt fra
man starter til man stir med
det feerdige resultat. Det kan
veere besvaerligt, men er samiti-
dig et udtryk for at man pavir-
ker og inspirerer hinanden.

Musik skal der ogsa til. Man
kan klare sig med bandoptager
(og forsteerker), men kan der
skaffes levende musik, er det
helt fint.

En rigtig scene giver nogle
spendende muligheder, men
man kan sagtens klare sig
uden.

Fra starten kan der skabes
en god stemning blandt publi-
kum ved opstilling af sma bor-
de med stearinlys.

Et lejrbal er et fast indslag pa
naesten alle spejderture og lejre
og er noget de fleste husker og
mindes med glade.

Selve bilet skal bygges
ordentligt op sa det giver nogle
gode flammer — og helst ingen
rog! — for til sidst at de hen i et
stille ulmende gladebil.

Det kan vaere taendt nar spej-
derne ankommer, eller man
kan ga i fakkeltog til balplad-
sen og tende bilet med fakler-
ne.

Lejrbalet danner rammen
om underholdning, sketcher,
sange, rb, taler mv

Det bor ledes af en bélleder,
der afvikler programmet sé det
starter festligt og slutter mere
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hejtideligt, maske med nogle
tankevaekkende ord og en stille
sang.

Deltagerne er ikke tilskuere
til en forestilling. De skal del-
tage aktivt, synge med og skif-
tes til at optraede. Nar natten
falder p4, er det en god idé at
synge sange med fagter, sa del-
tagerne far rert sig og ikke bli-
ver for kolde.

Hvis ikke der er for mange
deltagere, kan man servere te
under lejrbalet — teen tilbere-
des pé et andet bal,

Idéer til underholdning kan
man fa fra sketchbeger eller
man kan hente inspiration i lej-
rens begivenheder og selv skri-
ve underholdningen.

Sketch

Til et spejderlejrbdl herer
optrazden i form af smé ske-
tcher. Nar man optreder, er
der flere ting man skal huske.

Tilskuerne skal kunne se,
here, og forstd pointen. Slut-
replikken er som regel den
vigtigste — den indeholder tit
hele pointen i stykket — den

mi derfor aldrig tabes.

Man skal vende ansigtet
mod publikum og tale lang-
somt og tydeligt.

Pointen skal vare sjov og
overraskende, men aldrig
sarende. En parodi — en efter-
ligning af en person, publi-
kum kender — kan veare mor-

som, ndr den er “venlig”.

Men pas pa — man kommer
nemt til at sare, hvis man ikke
taenker sig om.

Det er ikke svert at gere
grin med andre. Kunsten be-
star i at gere det sidan at den
man parodierer, ogsa kan se
det sjove.
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Udklzedningskasse

Udklzdningskassen indehol-
der alt det man har brug for til
at optraede: parykker, bukser,
kjoler, frakker, sko, hatte, stov-
ler, briller, skag, torkleder og
beelter.

De forskellige ting man har i
kassen, kan ofte skaffes hjem-
mefra eller man kan finde dem
pa loppetorve — eller man kan
sy det selv.

Kulisser

Der skal ikke ret meget til for
man har en kulisse der pa en
nem made illustrerer hvor styk-
ket foregar.

En helt enkel kulisse kan vaere
blot et bord, en stol eller en
stumtjener.
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Parykker kan veare dyre at
kebe, men dem kan man ogsé
sagtens fremstille selv af tvist,
her, hamp, garn eller bast.
Skeag kan fremstilles af samme
materialer eller kabes i en for-
retning med speg og skemt.

Udkladningskassen  kan
vare en stor, solid papkasse,
en gammel kuffert eller en
breendekurv.

Skal kulissen vare en skov, kan
man lade bagbeklaedningen
veere gron, mens der pa scenen
star et trze eller en busk.

Er man under vandet, kan bag-
stykket vaere et blat lagen eller
papir. Grenne crepestrimler kan
udgere tang. Scenen kan even-
tuelt startes med skvulpelyde
fra en bandoptager.

Sminkekasse

Sminkekassen kan vere en
varktojskasse. Den behaver
ikke at vaere komplet fra star-
ten. Indholdet bygges op efter-
handen. I kassen kan der vare:
korkpropper og teendstikker til
at svaerte med, gjenbrynsstift,
sminkestifter, pudder og pud-
derkvast, kam, spejl, saks,
nzsekit, svamp, rensemidler,
servietter, fugtigheds- og
anden creme.

Under sminkearbejdet skal
man have en klud eller et hind-
klaede ved hinden, s man kan
terre fingrene.

Er der mulighed for det, kan der
haenge forskellige ting ned fra
loftet som en del af kulisserne.

Belysningen kan vzere spots
oppe i loftet, men kan ogs3 blot
vaere arkitektlamper, som ind-
stilles efter behov.



Nar man benytter forskellige
former for lyde undervejs i et
stykke, underbygger og sup-
plerer man handlingen pd en
god mide.

Mange af de lyde man skal
bruge 1 stykket, er lyde man
selv kan frembringe, enten
direkte eller som béindoptagel-
SCT.

Skal man bruge rindende
vand, kan lyden nemt optages.
Det kan lyden fra en der der
smakker, ogsd, og papir der
krolles, tandberstning, en
kedel, der flojter osv. Hvis
stykket er uhyggeligt kan
stemningen underbygges med
et stykke dyster musik.

Somme tider er det nedven-
digt at tage leengere vak for at
fa de rigtige lyde fx fugleflojt,
bil-larm og summen af mange
mennesker.

Man kan ogsa kopiere en del
af radioavisen og indtale
resten, sa det passer i stykket.

En del af stykkets lyde kan
man forudse, andre finder man
pd undervejs, mens man ind-
studerer det. Med en del trae-

Lydeffekter
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ning —
kan man fa handling og lyd til
at passe fint sammen.

og det skal der ogsé til -

Rumsterstang

Den “rigtige”
rumsterstang
er et gammelt
geglerinstru-
ment. Laver
man den selv,
kan man bruge
et kosteskaft
eller en rund-
stok.

Pa stangen kan
man saette
tveerpinde med
elkapsler, blik-
lag, kastagnet-
ter, bjeelder,
klokker — alt
det som rasler
néar stangen
rystes. Man
kan ogsa forsy-
ne den med en
spzendt streng,
som man knip-
ser pa. Til slut
kan man dekorere med farve-
rige band.

Som lydeffekter kan man ogsa
bruge musikinstrumenter.

Sceneskift kan markeres med
en flojte, en glad stemning med
en marimba, en vred stemning
med en tromme.

Man kan ogsa kombinere lydef-
fekterne med noget musik som
man selv frembringer. Her
afhaznger valget af musik/lyd
ogsa helt af stykkets art.

&

Specielle instrumenter som en
kazoo (siger ligesom en rede-
kam med pergamentpapir over)
er god som erstatning for tale.

Bakkener (grydelag) er gode til
at markere noget pludseligt.

Maracas kan glimrende vise
optakten til noget spsendende.
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Med en maske skifter man
identitet, og man kan spille
en anden rolle end den vante.

i A = L i
Der findes mange forskellige
masker. Helmasken, som dak-
ker hele ansigtet, halvmasken,
som kun dazkker noget af
ansigtet, som regel ojnene og
méske nzesen. Det giver en god
virkning at sminke resten af
ansigtet.

Karaktermasken, som fortaeller
noget om personen, fx vrede,
venlighed, hidsighed. Masken
kan ogsa antyde om personen
er tyl/tynd, ser traet ud osv.
Karaktermasken giver ogsa
maskering til de forskellige
menneskeracer.

ger,
man kan ogsa med forholdsvis
fa midler selv fremstille dem —
som det fremgar af de naeste
billeder, er det kun fantasien
som szetter graenser (se ogsa
side 226).
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Masker

For at lave masker | keempe-
storrelse er det nodvendigt med
et solidt stel af fx hensenet.
Masken kan hvile pa skuldrene.
Nettet beklzedes med papmache
(revne avisstrimler med tapetkli-
ster) og gipsprapareret gaze.
Papmachemasker bliver meget
flotte hvis man lakerer dem
efter at de er malede.

Masker af poser og kasser kan
laves pé4 folgende méade: szt
papirsposen over hovedet,
ejenhuller markeres. Posen er
nu klar til dekoration og
udklipning af gjne mm.
Fremgangsmaden er den
samme ved papkasser. Store
papirs-skraldeposer er ogsa
gode — de kan fx bruges til en
fuglemaske, hvor fjerene er
filtstykker.

=il

En mundur er en skaldepande
som den klovne ofte har pa.
Munduren bliver bedst nar den
laves af gipspraepareret gaze.
Den formes over en oppustet
ballon. Som har kan bruges
hevlspaner, tvist eller uldgarn.

Stangmasken giver mulighed
for at spille to personer pa en
gang.

Man laver bare en maske pa
hver side, fx en glad maske og
en sur maske.

Den laves af pap, krydsfinér,
masonit eller lignende og for-
synes med en stang, som den
holdes i.




